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Dispatch代码流程 关键步骤 关键步骤描述

通信数据准备
1.1 数据格式初始化 算子内部数据结构初始化

1.2 计算对端地址与计数 计算通信数据在对端sharememory的地址偏移并计数

发送数据

2.1 GM2UB 将token从GM搬运到UB

2.2 UB内数据量化 将token从FP16量化到INT8，降低通信数据量

2.3 UB2GM 将token从UB搬运到对端的sharememory

通信同步

3.1 核间同步 NPU内多AIV核间同步，确保所有核的数据都已完成发送

3.2 写flag+count到远端 通知所有对端token传输已完成，并告知token的计数

4.1 读本地的flag+count 轮询对端写过来的传输完成标志，并读取token的计数

4,2 核间同步（卡间同步） NPU内多AIV核间同步，确保所有对端的数据都已收齐

本地拷贝
5.1 计算输出地址 计算通信数据在输出buffer的地址偏移

5.2 GM2GM 将token从sharememory搬运到输出buffer

通信时延 = {
数据量 ↓

有效带宽 ↑
+算子静态时延(初始化时延、同步开销、本地拷贝) ↓}
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